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Obsah prezentace

• Zvolené technologie
• Architektura projektu
• Implementace
• Grafické uživatelské rozhranı́
• Mockup verze grafického uživatelského rozhranı́
• Práce v týmu
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Zvolené technologie

Technologie
• Jazyk C#
• .NET framework
• MAUI (Multi-platform App UI)
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Architektura projektu
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Implementace

• Zpracovánı́ výrazů precedenčnı́ syntaktickou analýzou
• Návrhový vzor MVVM
• Testovánı́ pomocı́ xUnit
• Implementace matematikcé knihovny ř́ızena testy (TDD)
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Grafické uživatelské rozhranı́
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Mockup verze GUI
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Práce v týmu

• Hlavnı́ komunikačnı́ kanál Discord
• V rámci serveru různé kanály

• Verzovacı́ systém git (GitHub)

Źıskané zkušenosti
• Společné navrhovánı́ architektury
• Rozdělenı́ práce
• Práce s verzovacı́m systémem git
• Řešenı́ problémů společnou komunikacı́
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Děkujeme za pozornost
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