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Problémy

* VELMI Spatny casovy odhad a management.

* Neznalost jazyka C# a jeho konvenci.

* Problémy s presnosti vypoctu pfri vyuziti cyklu.
* Ovladani klavesnici ® Avalonia bad.

* Microsoft bad.
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Co jsme se naucili?

* LepsSi odhad slozitosti a Casu potrebného na projekt.

* Nestovani projektu a jejich rozdéleni pro zrychleni builda.
* Lepsi porozumeni jazyku CH.

* Prace s gitem.

e Spoluprace — nebat se zeptat o pomoc.

* Nepouzivat emoji v nazvech
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26.4. 0 6:30 — Purkyniovy koleje
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Why did the calculator go to therapy?

It had too many problems to solve!
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